Innowacja pedagogiczna: ,,Kodujemy z Kubusiem Puchatkiem”

Zabawy w kodowanie w tagodny 1 przyjazny sposéb wprowadzajg dzieci w $wiat, ktory uczy
logicznego myslenia, obserwacji i dedukcji. Stopniowo oswajamy dzieci z nowymi pojeciami,
ktore staja si¢ dla dzieci bardziej zrozumiate 1 pozytywnie kojarzone, bo programowanie

moze by¢ $wietng zabawa.
Glowny cel innowacji:

Budowanie dziecigcej wiedzy o §wiecie spotecznym, przyrodniczym i technicznym
oraz rozwijanie umiej¢tnosci prezentowania swoich przemyslen w sposob zrozumiaty dla

innych z wykorzystaniem maty edukacyjnej.

Zadania wykonywane z wykorzystaniem maty wspomagaja rozwoj intelektualny dzieci ich
umiejetnosci matematyczne, nauk¢ czytania 1 pisania, koncentracje uwagi, doskonalily
orientacj¢ przestrzenng, mys$lenie abstrakcyjne oraz logiczne i co bardzo wazne integrowaly

dzieci zdolne z tymi ktore maja trudnosci edukacyjne.

Szczegolowe cele innowacji:

- wspomaganie rozwoju mowy dzieci poprzez tworzenie historyjki, uktadanie catych
opowiesci, wzbogacanie stownictwa. Cwiczenie prawidtowej mowy pod wzgledem

gramatycznym, fleksyjnym 1 sktadniowym;

- wspieranie dzieci w rozwijaniu czynnosci intelektualnych, ktore stosuja w rozumieniu
siebie 1 swojego otoczenia, przewidywanie skutkdw czynno$ci manipulacyjnych,
klasyfikowanie obiektow, formutowanie uogoélnien typu to do tego pasuje itp., segregowanie

obiektéw na rézne mozliwe sposoby, kolor, rodzaj, ilo$¢, szukanie podobienstw i rdznic;

- wspieranie wychowania zdrowotnego i ksztaltowanie sprawnosci fizycznej dzieci, w fatwy

sposob za pomocy strzatek mozna zapisa¢ wybrang choreografie;

- wspomaganie rozwoju intelektualnego dzieci wraz z edukacja matematyczng ( znajdziemy
tutaj cyfry, liczmany, figury geometryczne, dziatania matematyczne, Symetria, orientacja
w przestrzeni, w schemacie wtasnego ciala, tworzenie zbioréw, poréwnywanie ilosci,

wielkosci);



- ksztattowanie gotowos$ci do nauki czytania i pisania a w szczegolnosci: okreslanie
kierunkow na kartce papieru, rozumienie przez dziecko polecen typu narysuj kotko w lewym
goérnym rogu, uwazne patrzenie (dziecko organizuje pole spostrzezeniowe), aby rozpoznac

1 zapamig¢tac to, co jest przedstawione na obrazkach, interesowanie si¢ czytaniem i pisaniem,
dysponowanie sprawnoscig rgk oraz koordynacjg wzrokowo - ruchowa, uktadaniem krétkich
zdan, dzielenie wyrazoéw na sylaby, rozumie sensu informacji podanych w formie

uproszczonych rysunkow;

- zapamigtywanie obrazkow (zabawa w memo, przypominanie odwroconej historyjki
obrazkowej), uktadanie opowiadan z danym obrazkiem, tworzenie skojarzen, dokanczanie
wypowiedzi, dzielenie na sylaby, wyodrgbnianie pierwszej, ostatniej gloski. Rozumienie

symboli, czym jest start, stop, strzatki.



